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VOS KONIJN mier bladeren spoor hol

DAS duizendpoot veldmuis uilenbal modder zand

EEKHOORN pissebed mestkever regenworm adder grot

hert specht fossiel wolf mol mier

boomwortel bot grondwater oorwurm kelder aardbeving

paddenstoel bloembol gewei MOlshoop gang egel
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Materiaal

• bordspel Ondergronds
• spelkaartjes
• 2 pionnen
• 1 dobbelsteen
• 1 wisbordje

Kom je op een vakje Teken?
Pak een kaartje. Teken het woord.
Of teken waar het woont. Of wat het eet.
Je mag niet praten.

Kom je op een vakje Vertel?
Pak een kaartje. Omschrijf het woord.
Maar je mag het woord niet zeggen.
Vertel bijvoorbeeld welke kleur het heeft.
Of hoe het aanvoelt.

Kom je op een vakje Beeld uit?
Pak een kaartje. Beeld het woord uit 
met je lichaam, zonder te praten.
Je mag wel geluid maken.

Spelregels

Je speelt met z’n vieren, in teams van twee tegen 
elkaar.
Leg de kaartjes op de kop, niet van tevoren 
spieken!
Je gooit om de beurt.
Je loopt met je pion het aantal vakjes.

Kom je op een vakje met een plaatje? 
Lees goed wat je moet doen. 

Je hebt telkens 30 seconden de tijd.
Je teamgenoot probeert het woord te raden.
Gelukt? Dan mag je nog een keer gooien.

Het team dat het eerst ondergronds is, wint.
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